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Conteudo

Vamos falar sobre Arquitetura de Software,
independente da fase do processo de
desenvolvimento em que ela é projetada.

Nao trataremos sobre como criar ou documentar um
arquitetura.

Vamos definir Arquitetura de Software, mostrar a
Importancia deste artefato e discutir sobre os
meétodos de validacao que existem por ai.

E para nos ajudar, contaremos com a experiéncia de
Oscar Niemeyer...
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Oscar Niemeyer

1982 — SAMBODROMO — RIO DE JANEIRO 1993 — MUSEU DE ARTE CONTEMPORANEA — NITEROI
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O que € a

Arquitetura de

um Software?
Antes disso...

O gue sao requisitos funcionais?

O gue sao requisitos nao-funcionais?
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O que € a

Arquitetura de

um Software?
Antes disso...

O gue sao requisitos funcionais?
definem as funcoes do sistema

O gue sao requisitos nao-funcionais?
definem a qualidade do sistema
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O que € a
Arguitetura de
um Software?

“A arquitetura de um sistema é a estrutura
Oou conjunto de estruturas deste sistema,
gue engloba seus componentes, as
propriedades visiveis destes componentes
e o relacionamento entre eles.”

(Bass, L; Clements, P.; & Kazman, R. Software Architecture in Practice)
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O que € a
Arguitetura de
um Software?

A arquitetura define os atributos de
gualidade de um sistema.

Ela deve expressar as respostas a gquestoes do tipo:
Quéao escalavel é o sistema?

Qual o tempo de resposta as consultas?

O sistema e robusto?
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O que € a
Arquitetura de
um Software?

E 0 mais importante...

A arquitetura deve ser a uniao da visao dos
stakeholders sobre o projeto!
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Entao, figue atento...

Quanto maior a diversidade de
stakeholders, mais elaborada sera a
arguitetura.

Quanto mais reguisitos nao-funcionais,
mais elaborada sera a arquitetura.
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E Atencao!

Mudar os requisitos funcionais de um
sistema € muito facil!

Mudar os requisitos nao-funcionais de um
sistema é muito dificil, € caro, toma
tempo!
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Um lembrete...

Vamos ter cuidado ao usar processos ageis de
desenvolvimento. Nao esquecam de projetar a
arquitetura, antes de comecar a implementar!

Processos ageis sao otimos para requisitos
funcionails, mas as vezes eles se esquecem dos
requisitos nao-funcionais e da arquitetura...

© Copyright 2004 — Rodrigo Reboucas de Almeida (rodrigor.com)



Pra que serve
uma Arquitetura
de Software?

Centralizar os interesses dos stakeholders

Expressar os requisitos nao-funcionais do sistema,
deste modo seus atributos de qualidade

E um modelo reutilizavel!
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Porque validar a
Arquitetura de
Software?

© Copyright 2004 — Rodrigo Reboucgas de Almeida (rodrigor.com)



lgreja da Pampulha (BH)

A igreja de Sao Francisco de Assis
(Igreja da Pampulha), em Belo
Horizonte, primeira edificacao
religiosa projetada por Oscar
Niemeyer, demorou 14 anos para ser
consagrada pela Igreja Catodlica.

Dom Antdnio dos Santos

Quando a obra foi concluida, em Cabral, arcebispo de Belo
1945, a Arquidiocese de Belo Horizonte, se recusava a
Horizonte considerou o templo benzé-la. Anos depois, a
moderno demais, fora dos conceitos igrejinha passou a ser palco
tradicionais e, portanto, incompativel das missas dominicais

com o culto religioso. celebradas pelos bispos

sucessores de dom Cabral.
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Porque validar
a Arquitetura de
Software?

Diferente do caso de Niemeyer, n0s nao
podemos passar 14 anos esperando que
NOSSo software seja aceito pelo cliente.
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Porque validar
a Arquitetura de
Software?

Nao podemos esperar o sistema ser
Implementado para verificar se a
arquitetura atende aos requisitos
levantados.

Nao queremos mudar a arquitetura do
sistema ao longo do seu desenvolvimento!
E caro, dificil e demorado!
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Catedral da
Arquidiocese
de Niterol

Niemeyer:
“Este € 0 meu projeto mais bonito.”

O arcebispo da cidade, d. Alano Pena, nao aceita construir
a igreja se Niemeyer nao aumentar o espaco para os fiéis.
O arquiteto nao quer atendé-lo. O projeto corre o risco de
jamais sair do papel.

(Folha de Sao Paulo, julho de 2004)
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Como validar a
Arquitetura de
Software?

LaEiiess  Os métodos apresentados a partir

¢ Software

;l Architectures de agora estéao no livro
| “Evaluating Software
Ve Architectures” do Software

Engineering Institute (SEI)

SEisdics
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Como validar a
Arguitetura de
Software?

Para validar a arquitetura, nds precisamos avaliar
aspectos de qualidade!

Como medir qualidade?

NOs nao temos o software pronto. Portanto nao
podemos fazer avaliacoes de desempenho, de
Interface, de robustez, etc. etc.
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Como validar a
Arguitetura de
Software?

Se nao temos o software pronto, entao vamos
recorrer aos nossos stakeholders.

Vamos perguntar a eles se a arquitetura projetada
atende as suas expectativas.

Vamos estruturar nossa conversa com eles
atraves de um processo bem definido de
validacao da arquitetura.
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Quals 0S
resultados da
validacao?

Os metodos produzem um relatorio que tenta responder as
seguintes questoes:

A arquitetura & adequada ao sistema para a qual ela fol
projetada?

Qual de duas propostas de arquiteturas € a mais adequada
para o sistema em guestao?

A validagéio da arquitetura nao responde “sim” ou
“nao”, “bom” ou “ruim”, ou “6.75". Ela mostra ao

arqmteto onde estao 0sS riscos.
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Problemas na
validacao

A arquitetura nao expressa todos 0s
atributos de qualidade. Usabilidade € um
deles, por exemplo.

Além disso, a implementacao da arguitetura
pode destruir o aspecto de qualidade a
gue ela se propoe. Em requisitos de
performance iSso € muito comum.
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S /7
e Metodos para
ﬂrch_itﬂ.cturﬂs

validacao de
arquiteturas

ATAM: Architecture Tradeoff Analysis Method
SAAM: Software Architecture Analysis Method
Usados para validar arquiteturas completas

ARID: Active Reviews for Intermediate Designs
Usado para arquiteturas em desenvolvimento
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ARID: Active Reviews for
Intermediate Designs

Usado em arquiteturas em desenvolvimento
Metodo leve.

Responde ao arquiteto se a arquitetura esta
Indo no caminho certo...
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ADR: Active Design
Reviews

Tecnica para garantir a qualidade nas revisoes
feitas pelos stakeholders.

A 1déla é evitar perguntas respondidas com “sim”
ou “nao”
Exemplo:

Modo convencional: A performance de cada
programa esta especificada adequadamente?

ADR: Para cada programa, escreva o tempo
maximo de execugao e liste os recursos que ele
pode consumir.
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ADR: Active Design
Reviews

Nao podemos chegar aos stakeholders e
perguntar: “E ai? O gue vocées acharam da
arquitetura?”

Temos que definir um roteiro de avaliacao
onde eles participam ativamente.
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ARID: Passos

O processo é dividido em 2 fases:

Fase 1: Ensaio
1) Identificar os revisores
2) Preparar o resumo da arquitetura
3) Preparar os cenarios de exemplo

4) Preparar Material
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ARID: Passos

Fase 2: Revisao

5) Apresentar o ARID

6) Apresentar o projeto arquitetural
/) Brainstorm e priorizar cenarios
9) Aplicar cenarios

10) Resumir os resultados.
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Conclusoes

Os métodos de validacao de arquiteturas sao muito
subjetivos. Ainda nao ha métodos quantitativos para
avalia-las.

Me guestiono o quao factivel é definir métodos
guantitativos para avaliar aspectos qualitativos, como 0s
envolvidos no projeto de uma arquitetura.

Os autores dizem que as avaliacoes podem ser repetidas,
mas questiono se a repeticao dos métodos garantira o
mesmo resultado.
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Conclusoes

No entanto, documentar o feedback dos
stakeholders sobre a arquitetura
projetada, antes de implementa-la é no
Minimo necessario para determinar o
caminho que devemos trilhar.
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Museu Oscar
Niemeyer, em
Curitiba

Oscar Niemeyer apresentando o
esboco da arquitetura do museu
aos seus “stakeholders”

Museu Oscar Niemeyer em Curitiba Parana




A Synapse Tech

 Empresa de treinamento e consultoria em
Tecnologia da Informacao

— Cursos com garantia de satisfacao
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— Atuamos em todo o Brasill
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Obrigado!

Rodrigo Reboucas de Almeida
rodrigor@rodrigor.com
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